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� Insinyur Teknik Sipil (Unibraw, 1972)

� Diploma on Hydraulic Engineering (IHE Delft, 1977)
� Magister Teknologi Pendidikan (IKIP Jakarta, 1982)
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� Ketua Pusat P3AI-LP3 UB (1995-2000)

� Dekan FT-UB (1982-1985, dan 2001-2005)

� Dosen tetap FT -UB  sampai kini

Prof, Dr, Ir, Suhardjono, Dipl.HE, MPd.
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Perubahan luar biasa
tablet, laptop dan
telepon, apa bedanya ?

4

digital economy,  Jack Ma Alibaba
artificial intelligence,
big data, robotic, dll
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2045  Indonesia Emas, 
26 tahun lagi
q Kita  pensiun…  lansia
q Anak-anak (didik)  kita,   

berusia 45 – 50 tahun
q Mereka adalah

(semestinya) generasi emas
q Mereka adalah penentu

§ Peran kita bagi

mereka,  apa?

§ Bagaimana

melakukannya?
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SDM  2045 
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Kemenristekdikti 4 C
§ critical thinking (berpikir

kritis)
§ creativity (kreatif), 
§ communication 

(komunikasi) dan
§ collaboration (kolaborasi).

Hardskills dan softskills
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21ST CENTURY SKILLS

Sukses 80 %
80% kecerdasan emosi (EQ, soft 

skills, afektif, karakter), 

dan hanya 20 % kecerdasan 
otak (IQ, hardskills).
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Panutan, Perilaku 
Guru dalam 
pembelajaran (Softskills 
Guru), 
berpotensi 
mengubah karakter
peserta didik. 
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Peran
TEKNOLOGI PENDIDIKAN  4.0
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Minat belajar mandiri, menyenangkan,  
informasi sangat lengkap, tanpa kendala
jarak dan waktu

1. Distance Learning, Smart Campus, sistem
informasi dan layanan berbasis digital dan
paperless 

2. Blended learning

3. Pembelajaran via artificial intelligence, big 
data, robotic? Belajar lebih menyenangkan?
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peran TEP?

Yang belajar
mahasiswa
jadi mereka harus
lebih aktif

§ Small Group Discussion  

§ Role-Play & Simulation 

§ Case Study  

§ Discovery Learning (DL) 

§ Self-Directed Learning  

§ Cooperative Learning (CL)

§ Collaborative Learning  

§ Contextual Instruction (CI)  

§ Project Based Learning  

§ Problem Based Learning and 
Inquiry 
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Teknologi
informasi+

TEP  di era Revolusi

Industri 4.0, 

Competency-based 
Education: 

Bantuan teknologi digunakan
untuk memudahkan mahasiswa
memilih matakuliah yang sesuai

dengan kemampuannya, 
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The Internet of Things: 
peningkatan konektivitas semua peralatan yang 
ada akan membuat komunikasi antara
mahasiswa dengan dosen, tutor, dan perguruan
tinggi,

Virtual  Reality: 
dapat membuat seolah olah
mahasiswa benar-benar
melaksanakan praktikum
(terutama untuk praktikum yang 
membahayakan atau kompleks), 
dan

Artificial Intelligence:

online learning platform 
dengan bantuan AI dapat
beradaptasi dengan
kebutuhan mahasiswa.
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S2 
Magister 
Pendidikan

Benar Sajian

18

Benar Isi

Benar Proses

T e s i s     Benar bikin lancar
§ ......   yang dipermasalahkan, harus sesuai dengan 

bidang keilmuannya, menggunakan metode
(berpikir) ilmiah.  Isi dan bahasannya:  Benar 
Ilmiah

§ Disajikan dengan bahasa, kerangka isi dan 
tatatulis yang benar.  Benar Sajian.

§ Benar Proses. (jujur, tertib, dll)
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Umur
Kronolgis

Umur
Biologis
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� kita dapat mengubah masa 
depan dengan memperbaiki

sikap kita (Oprah Winfrey)
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Kita sedang
menyiapkan
Sikap terbaik

Suwun
Terima kasih, 
Mari kita diskusikan
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